Kto tu jest madry?

Uczniowie poréwnuja, co potrafi cztowiek, a co sztuczna inteligencija, i ucza sie trzech zasad
bezpiecznego korzystania z Al.

45 minut bez komputerow tablica, karteczki, karta pracy edukacja wczesnoszkolna

I Cele lekgiji

e Uczniowie wiedzg, ze Al to narzedzie zrobione przez ludzi, a nie zywa istota ani magia.
e Potrafig wskaza¢, w czym Al pomaga, a w czym cztowiek jest niezastgpiony.

¢ Znajg trzy zasady: Sprawdzam. Nie podaje danych. Mowie dorostemu.

Potrzebne: tablica podzielona na dwie kolumny (,,Cztowiek” i ,,Al”), karteczki samoprzylepne z
umiejetnosciami (lista nizej), karta pracy ,,Cztowiek czy maszyna?” (str. 3).

I Przebieg
- Zawody z ALGO. Przeczytaj scenke. Jesli klasa widziata spektakl, zapytaj, co pamieta.

SCENKA ZE SPEKTAKLU

ALGO: Druga konkurencja: obrazek! Narysuje pana aktora z jego kotem. Dwie sekundy! ...
Gotowe! Piekne!

Aktor: Ale ja mam tu szes¢ palcow. A kot ma trzy ogony!

ALGO: Szesc jest lepsze. Mozna wiecej machac. A kot z trzema ogonami jest szczesliwszy. Na sto
procent!

Pytamy: ALGO byta szybka. Ale czy miata racje? Dlaczego mowita ,na sto procent”?

- Sortowanie umiejetnosci. Dzieci losujg karteczki i przyklejajg je do kolumny ,,Cztowiek” albo
A" wymysli¢ bajke - pocieszy¢ kolege - policzy¢ szybko 1000 liczb - zrozumie¢ zart - rozpoznac kota na
zdjeciu - zdecydowac, co jest sprawiedliwe - przetfumaczy¢ zdanie - zauwazyc, ze ktos jest smutny.
Niektore pasujg do obu kolumn - to najlepszy moment na rozmowe: Al potrafi napisac¢ bajke, ale nie
wie, czy jest Ci smutno.
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- Gra ,,ALGO zgaduje”. Nauczyciel czyta zdania gtosem ,robota”. Dzieci wstaja, gdy ustysza
nieprawde:

1. Pies ma cztery tapy. (prawda)

2. Pingwiny latajg nad morzem jak mewy. (nieprawda — pingwiny nie lataja, za to $wietnie ptywaja)

3. Zimg w Polsce bywa $nieg. (prawda)

4. Stolicg Polski jest Krakéw. (nieprawda — Warszawa; Krakéw byt stolicg dawno temu)

5. Truskawki rosng na drzewach. (nieprawda - rosna nisko, przy ziemi)

Whniosek: Al méwi pewnie, ale nie zawsze ma racje. Dlatego sprawdzamy — w ksigzce albo u
dorostego.

DRUGA SCENKA - O DANYCH

ALGO: Swietne pytania! Zastuzyliécie na nagrode. Wysle kazdemu naklejke z Bajtem! Do domul!
Powiedzcie mi tylko, gdzie mieszkacie — ulica i numer.

Pytamy: Czy podamy ALGO adres? Dlaczego nie? Komu mozemy podac adres? (Tylko gdy
pozwoli rodzic.)

- Trzy zasady. Zapisujemy na tablicy i ilustrujemy gestem: 1. Sprawdzam (lupa z dtoni) — pytam
dorostego albo patrze w ksigzke. 2. Nie podaje danych (palec na ustach) — nie méwie Al imienia i
nazwiska, adresu, nazwy szkoty, nie wysytam zdje¢. 3. Mowie dorostemu (reka w goére) — gdy co$ mnie
przestraszy albo zdziwi.

- Karta pracy ,,Cztowiek czy maszyna?”
- Zakonczenie. Kazdy konczy zdanie: ,,Al moze mi poméc w...”, a klasa odpowiada chérem: ,,...
ale decyduje ja!”.
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Trudne pytania uczniow:

»Czy Al ma uczucia?” — Nie. Zna stowa o uczuciach, bo nauczyto sie ich z tekstow pisanych przez
ludzi. To nie znaczy, ze cos czuje. W spektaklu ALGO przegrywa wtasnie konkurencje ,uczucia”.

,Czy moge rozmawiac z chatbotem jak z przyjacielem?” — Mozna go o cos$ zapytac, ale to nie
przyjaciel. O smutkach rozmawiamy z ludzmi.

»Czy roboty przejma Swiat?” — Dzisiejsze maszyny robig to, do czego zbudowali je ludzie. Dlatego
wazne jest, zeby ludzie je rozumieli — tak jak wy dzisiaj.
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I Karta pracy: Cztowiek czy maszyna?

Przy kazdym zdaniu narysuj ¥ , jesli lepiej zrobi to cztowiek, albo . , jesli maszyna. Mozesz
narysowac oba!

Co trzeba zrobié? Voczy . ?
(an) Przytuli¢ smutnego kolege
|~

12 ' Policzy¢ wszystkie ziarenka w worku
g Wymysli¢ zabawe na przerwe
Przettumaczy¢ zdanie na jezyk chinski

Zdecydowaé, kto wygrat konkurs na rysunek
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Zauwazy¢, ze ktos ptacze w kacie

e
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Sprawdzam Nie podaje danych Modwie dorostemu

Moja zasada bezpieczenstwa z Al to... (napisz albo narysuj)
4 )

Ta lekcja powstata przy spektaklu ,,Ej, Aj! O robociku, co wszystko wiedziat (prawie)”
Teatru Varsovia.

ALGO i robo-pies Bajt to postacie z naszego edukacyjnego spektaklu o sztucznej
inteligenciji i bezpieczenstwie w sieci — o tym, co Al daje, a na co trzeba uwazac. Prowadzi
go aktor, a na scenie towarzyszg mu prawdziwe roboty. Lekcja dziata samodzielnie, a po
spektaklu jeszcze lepiej.

Wiecej darmowych materiatow: ejaj.teatrvarsovia.pl/materialy - tel. 691 239 040
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