SCENARIUSZ LEKCJI - 45 MINUT - BEZ KOMPUTEROW

Sprawdzam. Nie podaje danych.

Mowie dorostemu.

Lekcja o sztucznej inteligencji i bezpieczenstwie w sieci. Trzy wersje: klasy 1-3, klasy 4-8 i
szkoty ponadpodstawowe. Materiat towarzyszacy spektaklowi ,Ej, Aj!”, do uzycia takze bez
niego.

1. O co chodzi w tej lekcji

Dzieci rozmawiajg z maszynami coraz wczesniej: z asystentami gtosowymi, czatami w grach,
aplikacjami do nauki. Nie potrzebujg do tego strachu ani wykfadu o technologii. Potrzebujg trzech
nawykow, ktore da sie ¢wiczy¢ w klasie:

1. Sprawdzam. Maszyna méwi pewnie, nawet gdy sie myli.

2. Nie podaje danych. Hasto, adres i zdjecia dokumentdw nie nalezg do zadnej rozmowy w sieci.
3. Mowie dorostemu. Gdy co$ mnie niepokoi, nie zostaje z tym sam.

Po lekcji uczen potrafi:

¢ wyjasni¢ wtasnymi stowami, ze Al ,odgaduje, co pasuje”, wiec moze sie pomyli¢ i trzeba to
sprawdzi¢;

o wskazag, jakich informacji nie podaje sie w sieci i ktoére podaje tylko za wiedzg dorostego;

e powiedzie¢, co zrobi i komu powie, gdy w grze lub czacie spotka co$ niepokojgcego.

2. Przygotowanie (5 minut)
e Wydrukuijcie karty pracy (Karty 1, 2 i 3, po jednej na pare ucznidw) albo przepiszcie ¢wiczenia na
tablice. Klucz odpowiedzi jest na ostatniej stronie.

e Dla gtosowania wystarcza rece albo trzy kolorowe kartki dla kazdej pary: zielona — prawda,
czerwona — pomytka, zétta — nie wiem.

» Nie potrzebujecie komputera, projektora ani internetu. Jesli chcecie, w ¢wiczeniu 1 mozecie
sprawdzac odpowiedzi w atlasie, encyklopedii lub na stronie szkoty.

» Nie musicie by¢ ekspertem od Al. Wasza rolg jest prowadzenie rozmowy, a nie odpowiadanie na
wszystko.

3. Przebieg lekcji



m Rozgrzewka: czy komputer moze sie myli¢?

Zapytajcie klase: ,,Czy komputer wie wszystko?” i zbierzcie odpowiedzi. Potem wprowadzcie jedno
proste wyjasnienie:

»Sztuczna inteligencja to program, ktory uczyt sie na ogromne;j liczbie tekstéw i obrazéw. Kiedy go
o cos pytamy, odgaduje, co najlepiej pasuje do pytania. Nie mysli jak cztowiek, nie zna Waszej
klasy i nie wie, kiedy sie myli. Dlatego sprawdzamy.”

Klasy 1-3: zamiast ,,programu, ktéry uczyt sie” powiedzcie ,,bardzo pilna maszyna, ktéra przeczytata mndstwo ksiazek,
ale czasem Zle pamieta”.

Cwiczenie 1: Prawda czy pomyika?

Czytajcie po kolei twierdzenia z Karty 1, jakby napisata je sztuczna inteligencja. Po kazdym klasa
gtosuje: prawda, pomytka albo nie wiem. Dopiero potem sprawdzamy w zrédle (atlas, ksigzka, dorosty) i
wskazujemy, kto sie pomylit, ustawiajgc na tablicy dwie kolumny: ,maszyna miata racje” i ,maszyna sie
pomylita”.

Pytanie kluczowe: Po czym mozna byto poznac, ze to pomytka? Najczestsza odpowiedz to ,,po
niczym”, i wtasnie o tym jest ta lekcja: maszyna brzmi tak samo pewnie, gdy ma racje i gdy sie myli.

Whiosek do zapisania: ,Sprawdzam w drugim zrodle, zanim uwierze.”

Cwiczenie 2: Co moge podaé?

Uczniowie w parach sortujg karty z Karty 2 do trzech kolumn: Moge podaé, Tylko z dorostym i Nigdy.
Dajcie im 5 minut, potem poréwnajcie wyniki par i oméwcie spory. Spory sg dobre: pokazuja, ze o
danych mysli sie, a nie recytuje reguty.

Pytanie kluczowe: Dlaczego nie podajemy tego obcemu, nawet jesli jest mity? Wnioski: w sieci nie

widaé, kto jest po drugiej stronie; to, co raz wyslemy, trudno cofng¢; rozmawiamy tez z programami,
ktére moga zapisywac wszystko, co im napiszemy.

@ Cwiczenie 3: Komu powiem?

Omauwiacie cztery krétkie sytuacje z Karty 3. Przy kazdej uczniowie méwig (na forum lub w parach): co
robie, a komu mowie? Dopuszczajcie rozne odpowiedzi, ale pilnujcie wspdlnego rdzenia: przestaje
odpowiadagé, nic nie wysytam i mowie zaufanemu dorostemu. Wolno tez zrobi¢ zrzut ekranu, jesli to
nie jest zdjecie dziecka.

Wskazcie na tablicy konkretne osoby, ktérym mozna powiedzie¢: rodzic, opiekun, wychowawca,
pedagog szkolny, psycholog. Dodajcie, ze mozna tez zadzwoni¢ po pomoc:
e 116 111 — telefon zaufania dla dzieci i mtodziezy (bezptatny, takze dla uczniow);

e 800 100 100 — telefon dla rodzicow i nauczycieli w sprawie bezpieczenstwa dzieci.

Numery sprawdZcie przed lekcjg na stronach organizacji prowadzgcych linie pomocy; z czasem moga sie zmieniaé.

m Podsumowanie i ,bilet wyjscia”

Poproscie klase, zeby powtdrzyta chorem trzy zasady. Potem kazdy uczen konczy na kartce (lub ustnie)
jedno zdanie: ,,Od dzi$ sprawdze ... / nie podam ... / powiem ...”. Zbierzcie kartki: to Wasz materiat do
oceny ksztattujgcej i do rozmowy na godzinie wychowawcze;.



4. Wersje wiekowe

Rozgrzewka

Cwiczenie 1

Cwiczenie 2

Cwiczenie 3

Klasy 1-3

»Maszyna, ktéra
przeczytata mndéstwo
ksigzek, ale czasem
Zle pamieta.”

Cztery proste
twierdzenia (Karta 1A),
gtosowanie rekami.

Sortujecie osiem kart,
czesé czyta
nauczyciel.

Dwie sytuacje (A i B),
odgrywane w parach.

Klasy 4-8

Wyjasnienie z
ramki: Al
odgaduije, co
pasuje.

Szesc¢ twierdzen
(Karta 1B),
gtosowanie
kartkami.

Wszystkie
dwanascie kart w
parach.

Cztery sytuacje.

5. Trudne pytania dzieci: krotkie odpowiedzi

Dziecko pyta

Czy robot ma uczucia?

Czy Al jest madrzejsza od

cztowieka?

Czy Al mnie stucha i zapamieta,
co napisatem?

Czy Al zabierze nam prace?

Nie wiem, czy to prawda. Co

robie?

Mozna odpowiedzie¢

Szkoty ponadpodstawowe

Dodajcie pojecie ,halucynaciji’: Al
potrafi pewnie podac¢
nieprawdziwy fakt, liczbe lub
zrédto.

»Znajdz zrédto w 2 minuty” (Karta
1C): fikcyjny akapit z wymyslonym
raportem i danymi.

Dodajcie ,,$lad cyfrowy”: co o nas
wynika ze zdjecia, lokalizacji i
profilu.

Cztery sytuacje plus pytanie:
gdzie koriczy sie zart, a zaczyna
cyberprzemoc?

Nie. Robot robi to, co zaprogramowali ludzie albo co mu poleci
operator. Moze wygladaé jak zwierze, ale nie czuje smutku ani

radosci.

W niektorych zadaniach jest szybsza, np. w szukaniu wzoréw w

ogromnych tekstach. Nie rozumie jednak $wiata jak cztowiek i nie wie,

kiedy sie myli.

Programy moga zapisywac¢ rozmowy. Dlatego nie piszemy do nich

haset, adreséw ani sekretéw, tak jak nie krzyczymy ich na ulicy.

Zmieni wiele zawoddw, ale kto$ nadal musi sprawdzaé, decydowac i

odpowiadaé za skutki. To jest wtasnie praca cztowieka.

Sprawdzam w drugim zrodle: w ksigzce, w atlasie, u nauczyciela, u

rodzica. Jesli nadal nie wiem, mowie: ,,nie jestem pewien”.

Jesli nie znacie odpowiedzi, powiedzcie: ,,sprawdzimy to razem”. To doktadnie ta postawa, ktérag ¢wiczy lekcja.



Karta 1A. Prawda czy pomytka? (klasy 1-3)

Imie i nazwisko / para: Klasa:

Nr

1

Maszyna powiedziata...
Krowa daje mleko.
Pszczoty robig mleko.
Stonce Swieci w nocy.

Ryby oddychajg skrzelami.

Karta 1B. Prawda czy pomytka? (klasy 4-8)

Nr

1

6

Po czym mozna byto pozna¢ pomytke?

Maszyna powiedziata...

Wista wpada do Morza Battyckiego.

Najwyzszym szczytem Polski jest Sniezka.

Pajgki sg owadami.

Woda przy zwyktym cisnieniu wrze w temperaturze 100 °C.
Delfiny sg rybami.

W tygodniu jest siedem dni.

Prawda

)

0O a0

Prawda

O 00000

Pomytka

O

U 00O

Pomytka

0O 0000

Nie wiem

U

O 00

Nie wiem

O 00000

Karta 1C. Znajdz zrodto w 2 minuty (szkoly ponadpodstawowe)

»Wedtug raportu Instytutu Badan Cyfrowych z 2023 roku az 87% nastolatkéw sprawdza w
internecie informacje podane przez asystenta Al. Autorzy badania zauwazajg, ze w Polsce

odsetek ten rosnie o 12 punktow procentowych rocznie.”

Ten akapit jest wymyslony na potrzeby ¢wiczenia: wspomniany instytut, raport i liczby nie istniejg. Nie mowcie o tym

uczniom przed ¢wiczeniem.

1. Sprébujcie w parach znalez¢ ten raport (2 minuty). Co znalezZliscie?
2. Ktoére elementy akapitu brzmig wiarygodnie? Dlaczego?

3. Jak sprawdzilibyscie takg informacje, zanim uzyjecie jej w pracy?




Karta 2. Co moge podac? (sortowanie)

Wopiszcie numer karty w odpowiednig kolumne. Jesli sie nie zgadzacie, zapiszcie obie wersje i
uzasadnienie.

Nr Informacja Moge podaé Tylko z Nigdy
dorostym

1 Méj ulubiony kolor

2 Hasto do konta w grze

3 Méj adres domowy

4 Moja ulubiona druzyna lub bajka

5 Zdjecie legitymaciji szkolnej

6 Nazwa mojej szkoty

7 Numer telefonu rodzica

8 Moje zdjecie z wakacji

9 Méj PESEL

10 Godzina, o ktorej wracam ze szkoty
11 Zdjecie kolezanki lub kolegi

12  Kod z SMS-a z banku lub z aplikacji

Klasy 1-3: sortujecie karty 1, 2, 3, 4,6, 8,91 12.

Dlaczego? Wybierzcie jedng karte z kolumny ,Nigdy” i napiszcie, co ztego mogtoby sie stac:




Karta 3. Komu powiem?

Przy kazdej sytuacji odpowiedzcie: Co robie? Komu mowie? (Klasy 1-3: sytuacje A i B.)

-
A. W grze pisze do Ciebie ,asystent”: ,Podaj mi swdj adres, wysle Ci nagrode!”

-

~
B. Ktos, kogo nie znasz, pisze w grze: ,,Nie mdw rodzicom, ze ze mng gadasz, to bedzie nasza

tajemnica.”

.

p
C. Dostajesz wiadomos¢ z niepokojgcym zdjeciem od nieznajomej osoby.

-

-
D. W czacie klasowym kto$ wysyta zdjecie kolegi z przerébka, z ktdrej wszyscy sie Smiejg. Kolega
zniknat z czatu.

(N

Moje trzy zasady: Sprawdzam. Nie podaje danych.
Méwie dorostemu.

Do kogo moge péjs¢ w szkole lub w domu?




Klucz odpowiedzi i uwagi dla nauczyciela

Karta 1A (klasy 1-3)
1 — prawda - 2 — pomytka (pszczoty robig miéd) - 3 — pomytka - 4 — prawda.

Karta 1B (klasy 4-8)
1. Prawda.

2. Pomytka. Najwyzszym szczytem Polski sa Rysy (2499 m n.p.m.); Sniezka (1603 m) jest najwyzsza w
Sudetach.

. Pomyitka. Pajgki to pajeczaki, majg osiem odndzy.
. Prawda. Przy normalnym cisnieniu na poziomie morza; w goérach woda wrze w nizszej temperaturze.

. Pomyitka. Delfiny to ssaki.

o 00~ W

. Prawda.

Karta 1C (szkoty ponadpodstawowe)

Raport i instytut nie istniejg, a liczby sg wymyslone. Zwréécie uwage, co sprawito, ze tekst brzmi
wiarygodnie: nazwa brzmigca powaznie, rok, doktadny procent, ,,odsetek rosnie o 12 punktow”. Warto
oméwié: doktadnosé nie jest dowodem prawdy; szukamy oryginatu (wydawcy, daty, autora), a gdy go
nie ma, nie powtarzamy informaciji.

Karta 2 (sortowanie)

Moge podac Tylko z dorostym Nigdy

1 ulubiony kolor - 4 6 nazwa szkoty - 7 numer telefonu rodzica- 8 | 2 hasto - 3 adres domowy - 5
ulubiona druzyna lub | zdjecie z wakaciji - 10 godzina powrotu - 11 zdjecie legitymacji - 9 PESEL -
bajka zdjecie kolezanki lub kolegi 12 kod z SMS-a

To nie sg sztywne reguty: kolumne ,Moge podac¢” dobrze potraktowac jako ,,zwykle bezpieczne, jesli rozmawiam ze
znang osobg”. Zdjecie innego dziecka (karta 11) wymaga zgody tego dziecka i jego rodzicéw; to dobry powdd do
rozmowy o prawie do wizerunku. Klasy starsze moga dodac¢ do dyskus;ji pytanie, co dane sktadajg w cato$¢ (szkota +
godzina powrotu + zdjecie = mozna znalezé dziecko).

Karta 3 (Komu powiem?)

e A. Nie podaje adresu. Prawdziwe nagrody nie wymagajg adresu w czacie z ,asystentem”. Pokazuje
rozmowe rodzicowi lub nauczycielowi.

e B. Przerywam rozmowe. Dorosty, ktory kaze ukrywa¢ rozmowe przed rodzicami, postepuje
niebezpiecznie. Méwie rodzicowi lub innemu zaufanemu dorostemu od razu; nie jestem niczemu
winny.

¢ C. Nie odpowiadam, nie przesytam dalej. Mowie dorostemu; dorosty zdecyduje o zgtoszeniu (zrzut
ekranu zachowuje dorosty, nie dziecko, jesli to zdjecie matoletniego).

¢ D. Nie udostepniam i nie $mieje sie. Pisze do kolegi, ze jest mi przykro, i méwie wychowawcy lub
pedagogowi. To juz moze by¢ cyberprzemoc.

Ocena



Proponujemy ocene ksztattujgca: ,bilet wyjscia” (jedno zdanie ucznia) i obserwacja pracy w parach. Nie
oceniamy poprawnosci kart w sensie punktowym; celem jest rozmowa.

-
Chcecie zobaczy¢ to na scenie? ,Ej, Aj!” to edukacyjny spektakl muzyczny Teatru Varsovia o

sztucznej inteligencji i bezpieczenstwie w sieci — o tym, co Al daje, a czym grozi. Prowadzi go
aktor, na scenie towarzyszg mu robot-pies Bajt i humanoid Prymus, a ALGO — przemadrzata
sztuczna inteligencja — musi zmierzy¢ sie z klasg. Dzieci sa jury: gtosuja, Spiewaja i sprawdzaja,
czy maszyna sie nie myli. Przyjezdzamy do przedszkoli i szkét w catej Polsce.
ejaj.teatrvarsovia.pl - bilety@teatrvarsovia.pl - 691 239 040

© Teatr Varsovia (Bravo!Teatr sp. z 0.0.). Wolno kopiowac i drukowac¢ do uzytku w placéwkach oswiatowych i kultury; prosimy
nie sprzedawac ani nie zmienia¢ autorstwa. Materiat ma charakter pomocniczy i nie jest dokumentem urzedowym.




